Hallenturnier FC Ruthi C/D Junioren

Mannschaften: Punkte: Tore+ Tore-
FCSt.Gallen
FC Basel
FC Luzern
FC Zirich
Spielplan: Spielzeit 11 Min.

Zeit: Mannschaft - Mannschaft: Resultat:
11.30-11.41 FCSt.Gallen FC Basel
11.42-11.53 FC Luzern FC Zirich
11.54-12.05 FCSt.Gallen FC Luzern
12.06-12.17 FC Basel FC Zirich
12.18-12.29 FC Zirich FCSt.Gallen
12.30-12.41 FC Luzern FC Basel
12.42-12.53 HF1
12.54-13.05 HF2
13.06-13.17 Platz 3/4
13.18-13.29 Final

Spielregeln:

Die erstgenannte Mannschaft hat Anspiel und spielt Richtung Sprossenwand.
Die zweitgenannte Mannschaft zieht die Ueberziehleibchen an.

Es giebt keinen Torabstoss.

Der Ball darf beim Auswurf des Goalis ,die Mittellinie
Hallenhalfte ,direkt Gberqueren.Ansonsten erfolgt fir den Gegner ein indirekter Freistoss.
Freistésse werden immer indirekt ausgeflhrt.
BerUhrt der Ball ein Gerét, oder die Hallendecke, erhalt der Gegner einen indirekten Freistoss.
Der Abstand der Mauer beim Freistoss betragt 4 Meter.

Bei groben Fauls erhalt mann eine 2 miniitige Zeitstrafe.

Verlasst der Ball das Spielfeld, wird der Ball eingerollt.
Bei Punktegleichheit zahlt zuerst das Torverhaltniss.
Bei gleichem Torverhéltniss gibt es ein Penalty schiessen, mit 5 Schitzen.
HF1 bestreitet der Gruppenerste gegen den Gruppenvierten.
HF2 bestreitet der Gruppenzweite gegen den Gruppendritten.
Die beiden Sieger dieser Spiele bestreiten das Finale.
Die Verlierer spielen um Platz drei und vier.
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